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Sdptamana | — Europa

"‘"\ =) Jaful de la Muzeul Luvru care a parut
un episod din Scooby Doo

. Filmele ne-au convins c& un jaf major necesita o planificare foarte atentd, hoti
™. care se miscd precum pisicile sau care au o fortd supraomeneasca si o tehnologie
| care nici m&car nu este disponibil& publicului. In realitate, se pare cd ai nevoie

[ Hotipe

scutere | _ N N
. ; Pare nerealist? Nu este. Exact asta s-a intamplat la Muzeul Luvru din Paris. Un

! doar de un lift si de doud scutere.

- grup de hofi a dat o spargere in cel mai vizitat muzeu din lume in pling zi si a furat
bijuterii extrem de valoroase. Apoi au plecat pe scutere, lasand intreaga Frantd si
intreaga lume uluite. Conform rapoartelor, hofii au ajuns la scurt timp dupd ce muzeul s-a
deschis pentru vizitatori. Au folosit un lift mecanic montat pe un vehicul pentru a intra in Luvru printr-o
fereastrd din Galeria Apolio. Au tdiat sticla a doud vitrine cu niste simple unelte electrice si au inceput s
fure bijuteriile respective fardg a fi observati sav filmati in vreun fel, deoarece in acea zond a muzeului nu
existd camere de supraveghere.

Dupd numai sapte minute, hotii au coborat pe aceeasi scard si au dispdrutin haosul Parisului pe doud
scutere. In ciuda faptului c& acesta a fost un jaf care suna aproape ridicol, hotii au furat o diademé si o
brosd apartindnd impardtesei Eugénie, sotia lui Napoleon al lll-leq, un calier si cercei din smaralde care
au apartinut impdrétesei Marie Lovise, o diademd si un colier din safire care au apartinut céndva reginei
Marie Amélie, precum si coroana impdratesei Eugénie. in mod surprinzdtor, se pare cd au aruncat
coroana in timp ce fugeau de la locul faptei, iar anchetatorii au gasit-o pe jos, deterioratd.

Intr-0 notd mai veseld, compania care produce liftul folosit de hoti a profitat de jaf pentru a-si face
reclamd: a lansat o noud campanie publicitard prin care si-a promovat lifturile, luénd in rds jaful.

{Text adoptat pe baza Everything we know about the Louvre jewellery heist, bbc.com &
Louvre heist ift-maker seizes the moment with new ad campaign, bbc.com)

1. Esti un detectiv care ii ajutd pe politisti pentru a rezolva acest caz. Esti gata sa explorezi textul?
Incercuieste litera A, dacd enunful este adevdrat, sau litera F, dacd acesta este fals.

Textul prezintd o scend dintr-un film de actiune. A/F
Hotilor nu le-au trebuit mai mult de sapte minute pentru a jefui muzeul, A/F
Hofii au aruncat o parte dintre obiectele furate. A/F
Automobilul care Ti astepta era unul de noud generatie. A/F

2. Cazul prezintd cateva necunoscute. Rezolva-le.

Ince tard a Europei s-a petrecut jaful?

Numeste un alt muzeu din aceeasi capitald europeand.
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5.

7.

Cui apartineaubijuteriile furate?
Realizeazd o listd a obiectelor furate enumerate in text.

Ce promoveazd reclama care s-a folosit de imaginea jafului?

Ajutd-i pe polifisti! Scrie céteva idei care s& facd parte din planul de a-i prinde pe hofi.

Esti fntr-o dilemd... Cine fi-ai dori s& fii in aceastd poveste? Hotul sau polifistul? Motiveaza-ti alegerea
in 40-50 de cuvinte.

In text se vorbeste despre o planificare atentd a jofului. Dacd ai fi comandantul politiei, cum ai
planifica prinderea hotilor? Ce tehnologie ai folosi2

Fii inventator! Imagineazd-ti o noud tehnicd de prindere a hofilor!

Scrie doud adjective care s& defineasca o fortd supraomeneascd pe
care sd o aib& politia.

Inventeazd un nou personaj cu puteri supranaturale care ar putea
salva bijuteriile coroanei. Cum s-ar numi si ce superputeri ar avea®
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Cea mai romantica partida de sah
dinistorie

o~ N Suntem in ltalia, in orasul Marostica, in anul 1454. Doi nobili, Vieri da
™, Vallonara si Rinaldo d’Angarano, s-au indragostit iremediabil de Lionorg,

I Partida . frumoasa fiicd a guvernatorului venefian Taddeo Parisio. Cei doi nobili s-au
\ destinului _l" provocat la duel pentru ména ei. Totusi, nedorindu-gn ca vreunul dintre nobili
( ) sd8-i devind dusman, lordul le-a interzis s& se dueleze. In schimb, le-a cerut celor
./ doirivalis& joace sah. Castigdtorul urma s& primeascd ména Lionorei.

Partida s-a jucat in piata orasului cu piese de sah vii, adicd oameni si cai adevérati.
Aceasta s-a transformat intr-o provocare cavalereascd faré precedent in Venetia. Castigdtorul a primit
mana frumoasei tinere, iar cel invins s-a casdtorit cu Oldrada, sora ei mai micd.

Astdzi, dup& mai bine de 500 de ani, legenda si incredibila partidd de sah sunt incd vii. La fiecare
doi ani, in fermecdtoarea Piazza degli Scacchi, peste 650 de arfisti in costume magnifice aduc la
viatd legendara poveste de dragoste. Acest spectacol de teatru este o productie de ultima generatie,
¢u decoruri uluitoare care invéluie publicul intr-o atmosferd magicd pe fundalul zidurilor orasului, cu
uluitorul Castello Inferiore drept scend. Marele amfiteatry intémping 3 600 de spectatori de-a lungul @
patru seri de neuitat.

Partida de sah cu oameni de la Marostica este unul dintre cele mai populare si solicitate spectacole
istorice italiene din infreaga lume. Tema universald a povestii o face usor de inteles si atractivé in orice
tard. Mai mult, readuce la viatd splendoarea Renasterii prin productia sa grandioasa si impresionantd.

{Text adaptct pe baza The Marostica Human Chess Game, marosticascacchi.it]

1. Esti pregdtit pentru o partida de sah literar? Incercuieste litera A, daca enunjul este adevérat, sau
litera F, dacd acesta este fals.

Textul este unul informativ. A/F
in text, este descrisd o partida de sah propriv-zisa. A/F
Partida de sah cu piese vii se reitereazé in fiecare an. A/F
Tradilia dateazd de peste 650 de ani. A/F

2. Faci parte din echipa care pregdteste parfida de sah. Rezolvd urmétoarele enigme.

Care a fost inifial scopul primei partide de sah din Marostica?

De ce guvernatorul venetian a recurs la o partidd de sah?
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Ce/a avut decastigat fiecare dintre cei doi nobili implicatig

De ce este atractivd si astdzi aceastd traditie?

3. Ca un pion pe tabla de sah a textului, inainteazd pas cu pas prin text si identifica:

a. toate cuvintele monosilabice din primul paragrab: ..

b. toate cuvintele plurisilabice din cel de-al doilea paragraf oo

4, Ai deplasat patru pioni in foté pe tabla ta de sah imaginara. Scrie, pe fiecare dintre acestia, patru
cuvinte-cheie corespunzdatoare textului.

N P

5. Consideri ca Taddeo Parisio a dorit s& le testeze si alte calitati celor doi nobiliz Care crezi ca sunt

acelea?

6. |dentificd, in text, doud verbe la timpul perfect compus si precizeazd persoana si numérul fiecéruia.

7. Ce pies& de sah ti-ai dori sa fii, dacd ai lua parte la aceastd partida?
Motiveazd-fi réspunsul in 40-50 de cuvinte.

s | N
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Un postas a construit Palatul Ideal

Povestea incepe in 1879. Joseph Ferdinand Cheval (1836-1924), pe atunci in

4 varstd de 43 de ani, lucra de 12 ani ca postas in sud-estul Frantei. Peniru cd

A L frebuia s& parcurga zilnic, pe jos, 32 de kilometri, in mare parte de unul singur,

. ~ omul umbla viséind cu ochii deschisi. Intr-o zi, s-a impiedicat de o piatrd de

[ Vis devenit | colcarsi, vimit de forma ei, a luat-o acasd. Asa a capétat postasul un hobby: a

' palat inceput 8 colectioneze pietre de pe drum, intorcandu-se acasd cu buzunarele

- pline. Cand sofia lui s-a sdturat s&-i tot carpeascd buzunarele, Joseph

.~ schimbat metoda de transport, luénd cu sine un cos, iar mai tarziu, cand a inceput

s& adune pietre mai mari, o roabd. In urmdtorii 33 de ani, el si sofia lui au construit din

aceste pietre unul dintre cele mai stranii monumente din toate timpurile, Palais Idéal {Palatut Ideal). Dupé

calculele lui Cheval, ridicarea monumentului i-a luat mai bine de 9 000 de zile sau 65000 de ore, dar
a meritat! ,Am vrut s ardt ce poti sa faci dacd ai vointa”, spunea postasul.

Astdzi constructia aduce 100000 de vizitatori pe an in sdtucul Hauterives, aflat la nord de Valence.
in scurt timp, palatul a inceput s& se bucure de atentie pe plan internafional. Artisti faimosi |-au vizitat,
gdsindu-si aici inspiratia. Imaginea lui a aparutin presd, pe carfi postale si in reviste, iar oamenii au venit
de peste mdri si fari ca s& vadd aceastd clddire uluitoare. In cele din urma, Cheval a ajuns s& fie privit
ca un artist faimos.

(Text adaptat dupd The postman who built palace with stones coflected over 33 years, www.amusingplanet.com)

1. 54 exploram textull Completeaza cu A, dacé afirmatia este adevdratd, sau cu F, dacd este falsa.

Textul esie unul nonliterar.

Joseph Ferdinand Cheval nu era postas. [

Hobbyul lui Cheval era sé adune pietre. |
|

Palatul ldeal nu existd in realitate.

2. S& ne amintim!

Cine a construit Palatu] Ideal?

Unde se afld monumentul construit de Joseph Ferdinand Cheval?

Cat timp i-a trebuit pentru a ridica monumentul?2

A avut succes opera sa¢
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3. Scrie, in inferiorul fiecdrei pietre, ¢éte un atribut pentru cuvéntul piatra.

timp.

- curaj | ' ambitie!  irabdare: ! indiferenfd

: deldsare | !simfartistic: 1 determinare ! Uintuitie | franddvie ! ' [Gcomie |

5. Imagineazd-ti cd Joseph Ferdinand Cheval s-ar fiimpiedicat de altceva. Ce ar fi putut s& colectioneze?
Scrie mai jos alte exemple de colectii pe care le-ai véizut sau despre care ai citit.

6. Cum ifi imaginezi acest monument? Prezintd-| in 30-40 de cuvinte!

7. Cautd imagini cu acest monument! Prezintd o asemdnare si o deosebire l
intre imaginea reald a acestuia si modul in care tu fi |-ai imaginat.

8. Esti inventator! Deseneazd un obiect ciudat care nu existd in realitate
si descrie-l|

LIMBA SI LITERATURA ROMANA — CLASA A V-A 9



